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Năm học 2021 - 2022
A. ĐẶT VẤN ĐỀ
1. Lý do chọn đề tài: 

 Thế giới hôm nay đang chứng kiến biết bao điều diệu kỳ do con người tạo ra. Một trong những điều kỳ diệu ấy là sự góp mặt của công nghệ thông tin (CNTT), là bước đột phá thúc đẩy mạnh mẽ quá trình công nghiệp hóa hiện đại hóa đất nước. Chỉ thị 29/2001/CT-BGD&ĐT của Bộ trưởng bộ giáo dục đào tạo (GD&ĐT) đã nêu rõ:  Đối với GDĐT CNTT có tác động mạnh mẽ, làm thay đổi phương pháp, phương thức dạy và học. 
Năm học vừa qua, khi đại dịch covid 19 hoành hành trên toàn cầu, học sinh phải ở nhà không thể đến trường đề phòng dịch. Thực tế đã đặt ra cho ngành giáo dục một thách thức mới. Làm thế nào để các cơ sở giáo dục thực hiện tốt chủ trương của ngành khi học sinh "Tạm dừng đến trường, không dừng việc học" thực sự đã khiến mỗi giáo viên trăn trở, suy nghĩ và có hành động kịp thời trong thời đại công nghệ số. Nếu như ngàng y tế, y bác sĩ ngày đêm làm việc quên mình để bảo vệ tính mạng cho bệnh nhân, bảo vệ sức khỏe cho cộng đồng. Lực lượng vũ trang tiên phong xung trận giữa thời bình vào rừng sâu, núi cao để thực hiện nhiệm vụ cao cả là ngăn chặn lây lan và kiểm soát dịch bệnh, ngành viễn thông nghiên cứu các phần mềm ứng dụng để truyền thông tin thì ngành giáo dục, tất cả các giáo viên nói chung và giáo viên mầm non nói riêng tràn đầy nhiệt huyết nhập cuộc rất nhanh để ứng phó trước đại dịch bằng tình yêu học sinh vô cùng thiết thực và ý nghĩa. 

Trẻ không được đến trường, phải nghỉ ở nhà nên việc ứng dụng CNTT càng giữ vai trò quan trọng. CNTT là phương tiện để tiến tới một xã hội học tập. Nằm trong hệ thống giáo dục quốc dân, ngành giáo dục Mầm Non là mắt xích đầu tiên trong việc thực hiện nhiệm vụ đào tạo nguồn nhân lực và đẩy mạnh ứng dụng CNTT vào trong thiết kế bài giảng điện tử. Hiện nay các trường Mầm non có điều kiện đầu tư, trang bị Tivi, đầu video, xây dựng phòng đa năng với hệ thống máy tính, nối mạng Internet…tạo diều kiện cho người giáo viên ứng dụng CNTT vào trong thiết kế bài giảng. CNTT phát triển đã mở ra những hướng đi mới cho ngành giáo dục trong việc đổi mới phương pháp và hình thức để nâng cao chất lượng dạy học.
Trên thực tế, có những bài giảng nội dung kiến thức khó đòi hỏi phải có hình ảnh trực quan sinh động và chính xác, giáo viên lại không có điều kiện cho trẻ đi tham quan thực tế thì việc khai thác các tư liệu, phim ảnh trên Internet là một thành tựu có tính đột phá của nhân loại, là một công cụ vô cùng hiệu quả cho việc khai thác tư liệu hình ảnh, nội dung, tư liệu bài giảng giới thiệu cho trẻ mang tính chân thực, phong phú. Trong bài giảng điện tử trẻ có thể làm quen với những hiện tượng tự nhiên, xã hội mà trẻ khó có thể tự bắt gặp trong thực tế. Thông qua những giờ học có áp dụng CNTT và sử dụng các bài giảng điện tử, những hình ảnh đẹp, sống động được chuyển tới trẻ một cách nhẹ nhàng góp phần hình thành cho trẻ nhận thức về cái đẹp, biết yêu cái đẹp, mong muốn tạo ra cái đẹp trong cuộc sống và những kỹ năng sống cần thiết đối với lứa tuổi mầm non. 

Là một giáo viên mầm non đã hơn 10 năm trong nghề, với trách nhiệm là tổ phó chuyên môn khối mẫu giáo bé, đứng trước sự phát triển của CNTT, tôi đã chủ động chọn nhiều giải pháp ứng dụng CNTT để dạy học trực tiếp kết hợp với làm video tương tác với học sinh tại nhà trong mùa dịch. Với mong muốn có những bài học trực tiếp và những video học trực tuyến hay nhẹ nhàng, không đè nặng áp lực, cuốn hút gây được hứng thú học tập, dễ tiếp thu kiến thức, giúp trẻ và các cô có sự kết nối trong thời gian nghỉ học khi trẻ quay trở lại sẽ dễ dàng hơn. Qua đó để có nhiều ý tưởng sáng tạo trong vấn đề ứng dụng cho công tác dạy, học của giáo viên, học sinh trong những năm tiếp theo. Đó chính là lý do tôi chọn đề tài:“Một số kinh nghiệm nâng cao chất lượng thiết kế bài giảng điện tử - video dạy trẻ 3-4 tuổi trong trường mầm non”  làm sáng kiến kinh nghiệm của mình và đã triển khai đạt hiệu quả cao. 
2. Đối tượng nghiên cứu: 

 Đối tượng nghiên cứu của đề tài là 23 trẻ lớp mẫu giáo bé C3 ( 3-4 tuổi)
3. Phạm vi nghiên cứu:
 Phạm vi nghiên cứu của đề tài là một số kinh nghiệm nâng cao chất lượng thiết kế bài giảng điện tử - video dạy trẻ 3-4 tuổi trường mầm non B xã Ngũ Hiệp trong năm học 2021 - 2022 
4. Thời gian nghiên cứu:
Thời gian: Từ tháng 9 năm 2021 đến tháng 4 năm 2022.
B. GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ

I. CƠ SỞ LÝ LUẬN

Căn cứ Quyết định số 3952/QĐ-UBND ngày 16/8/2021 của UBND Thành phố về việc ban hành khung kế hoạch thời gian năm học đối với giáo dục mầm non, giáo dục phổ thông và giáo dục thường xuyên năm học 2021-2022 trên địa bàn thành phố Hà Nội. Tổ chức quán triệt và triển khai sâu rộng chỉ thị số 800/CT- BGDĐT ngày 24/8/2021 của bộ trưởng bộ GDĐT về thực hiện nhiệm vụ năm học 2021-2022 ứng phó với dịch Covid-19, tiếp tục thực hiện đổi mới, kiên trì mục tiêu chất lượng GDĐT đến toàn thể cán bộ quản lý, giáo viên và học sinh. Thực hiện chỉ đạo của bộ GDĐT về việc chủ động điều chỉnh kế hoạch dạy học để ứng phó với dịch, trẻ mầm non phải ở nhà thời gian khá dài để đảm bảo an toàn tuyệt đối trong phương án chống dịch hiện nay. Với trẻ mầm non, hoạt động chủ đạo là vui chơi, vì vậy việc hỗ trợ các bậc cha mẹ hiểu và tham gia chăm sóc, giáo dục phù hợp với tâm sinh lý của trẻ mầm non là điều quan trọng trong dịp này. Thực tế là trong thời gian trẻ ở nhà, sinh hoạt bị xáo trộn, trẻ ăn ngủ không điều độ, nhiều trẻ gửi ông, bà chăm sóc được nuông chiều theo ý thích của trẻ nên trẻ không ngoan, một số trẻ lại giảm cân do ăn uống không điều độ. Vì vậy việc phối hợp giữa nhà trường và gia đình qua video giáo dục cùng chăm sóc trẻ trong thời gian nghỉ ở nhà vô cùng quan trọng. Dù trẻ mầm non vẫn chưa thể đến trường, song các em vẫn phải được giáo dục những kỹ năng tự chăm sóc bản thân như: Đánh răng, vệ sinh thân thể, tự sắp xếp đồ dùng cá nhân… Để có thể triển khai việc giáo dục trẻ tại nhà, các trường học đã phải nỗ lực rất nhiều, không ngừng tìm tòi và đưa ra các video giáo dục ứng dụng CNTT tiên tiến phù hợp với tình hình mới.
II. CƠ SỞ THỰC TIỄN
1. Đặc diểm chung:

Trong tình hình dịch bệnh covid 19 diễn biến phức tạp, để đảm bảo công tác giáo dục trẻ, tập thể giáo viên xây dựng kế hoạch, hình thức, nội dung "Chơi mà học, học bằng chơi" phù hợp với độ tuổi trẻ và điều kiện thực tế của nhà trường. Dưới sự chỉ đạo, kiểm duyệt của ban giám hiệu giáo viên ứng dụng CNTT để tự thiết kế giáo án điện tử - xây dựng video clip để tuyên truyền tới các bậc phụ huynh cách chăm sóc và giáo dục con tại nhà với các điều kiện sau:
+ Hình thức đa dạng, phong phú, đảm bảo chất lượng về âm thanh, hình ảnh và hiệu ứng thu hút trẻ, các video thường dài chỉ khoảng từ 5 đến 10 phút.
+ Nội dung video tập trung hướng dẫn một số kiến thức cơ bản về nuôi dưỡng, chăm sóc trẻ, chế độ dinh dưỡng khoa học, hợp lý; những trò chơi vận động, trò chơi dân gian và giáo dục kỹ năng sống; những bài học đơn giản, làm 
đồ chơi từ những nguyên vật liệu gần gũi, dễ tìm ở nhà… 

Năm học 2021 - 2022, tôi được nhà trường phân công dạy lớp mẫu giáo bé 3 - 4 tuổi, lớp có 2 cô giáo phụ trách với tổng số 23 cháu. Trong đó có: 12 học sinh nữ và 11 học sinh nam. Hai giáo viên phụ trách đều là giáo viên trẻ nhiệt tình, năng động, có chuyên môn vững vàng, nắm vững đặc điểm tâm sinh lý của trẻ

2. Thuận lợi:

 Ban giám hiệu luôn luôn quan tâm tạo điều kiện môi trường thuận lợi: Trang bị cơ sở vật chất, các thiết bị hiện đại hệ thống máy tính, mạng internet giúp cho giáo viên có thể tiếp cận nhanh với CNTT từ đó ứng dụng vào quá trình thiết kế bài giảng điện tử - video. Ban giám hiệu luôn sát sao chỉ đạo giáo viên về chuyên môn, thường xuyên kiểm định chất lượng về nội dung lẫn hình thức giáo án điện tử - video để nâng cao chất lượng giảng dạy. Tạo điều kiện cho giáo viên tham gia các lớp học ngoại khóa nâng cao chuyên môn và phần mềm tin học: Phần mềm Power Point, phần mềm Photoshop, ...

 Bản thân tôi luôn học hỏi kinh nghiệm, không ngừng tìm tòi về CNTT như các phần mềm làm video: powerpoint, canva, capcut... để làm giáo án điện tử - video có chất lượng.

3. Khó khăn:

Nhà trường đang trong quá trình đầu tư nâng cấp các thiết bị sử dụng cho việc giảng dạy, cho nên một số thiết bị như máy tính, mạng internet chưa được trang bị đến từng lớp dẫn đến khó khăn cho giáo viên trong việc thiết kế giáo án điện tử - video
 Qua các buổi sinh hoạt chuyên môn tôi nhận thấy 5/8 ( chiếm 63%) giáo viên trong khối trình độ tin học chưa đáp ứng yêu cầu, nắm bắt phương pháp ứng dụng CNTT còn hạn chế vì vậy còn nhiều khó khăn trong quá trình ứng dụng các phần mềm kết hợp xây dựng giáo án điện tử - video.
Một số phụ huynh học sinh chưa thực sự quan tâm và có thể phụ huynh chưa hình dung được cách thức cho con tham gia học qua video.
Trẻ về quê với ông bà không có thiết bị điện tử và một số trẻ chưa hào hứng với video bài học mà chỉ thích các bộ phim hoạt hình và trò chơi trên mạng

->Vì vậy việc phối kết hợp cùng giáo viên trong việc giáo dục trẻ, cũng như giúp trẻ tương tác với các cô còn hạn chế. Qua khảo sát phụ huynh và trẻ lớp tôi đầu năm phần lớn phụ huynh và trẻ vẫn chưa quan tâm đến hoạt động kết nối với giáo viên 
Minh chứng 1: Phiếu khảo sát phụ huynh về hoạt động kết nối giữa giáo viên với phụ huynh, học sinh
BẢNG KẾT QUẢ KHẢO SÁT HOẠT ĐỘNG KẾT NỐI CỦA GIÁO VIÊN VỚI PHỤ HUYNH, HỌC SINH 
Tổng số phụ huynh và trẻ khảo sát là: 23 phụ huynh và 23 học sinh
	STT
	Nội dung khảo sát
	Quan tâm
	Chưa quan tâm 

	
	
	Số phụ huynh
	Tỷ lệ %
	Số phụ huynh
	Tỷ lệ %

	1
	Trẻ hào hứng tham gia video bài học
	5
	22%
	18
	78%

	   2
	Phụ huynh sắp xếp thời gian biểu vui chơi, học tập  và khám phá với con tại nhà
	6
	26%
	17
	74%

	3
	Trẻ thực hiện theo hướng dẫn của video và hoàn thành bài tập theo yêu cầu
	3
	13%
	20
	87%

	4
	Phụ huynh tích cực phản hồi : Quay lại những khoảng khắc các con tương tác với bài học gửi lên zalo nhóm lớp
	4
	17%
	19
	83%


Xuất phát từ bảng khảo sát hoạt động kết nối của phụ huynh, trẻ và từ đặc điểm chung cùng những thuận lợi và khó khăn trên tôi đã thực hiện đề tài:“Một số biện pháp nâng cao chất lượng thiết kế giáo án điện tử - video cho trẻ 3-4 tuổi trong trường mầm non”  với các biện pháp sau:
III. BIỆN PHÁP THỰC HIỆN:

1. Biện pháp 1: Bản thân tự học tập, bồi dưỡng nâng cao kiến thức về thiết kế bài giảng điện tử cũng như các phần mềm làm video.
Để nâng cao trình độ chuyên môn nghiệp vụ và khả năng ứng dụng CNTT vào thiết kế bài giảng điện tử cho trẻ khi tới lớp cũng như làm video kết nối với trẻ khi ở nhà tôi nhận thấy rằng việc tự bồi dưỡng mang tính chiến lược lâu dài đây là công việc phải làm thường xuyên, liên tục, đáp ứng yêu cầu đổi mới của ngành nói chung, của trường nói riêng. Mặt khác, tự bồi dưỡng còn mang tính cấp bách giúp cho tôi thuận lợi khi làm việc với chương trình mới, có thái độ tích cực và thích ứng với những thay đổi nhanh nhất  
*Cách thực hiện: 
	Cách thực hiện cũ
	Cách thực hiện mới

	1.1. Tự bồi dưỡng qua các buổi tập huấn CNTT của phòng giáo dục huyện và các buổi tập huấn, sinh hoạt chuyên môn của trường, khối

	- Bồi dưỡng trực tiếp học viên ghi chép và về thực hành ghi lại kết quả 

- Qua các buổi sinh hoạt chuyên môn giáo viên chỉ chú trọng vào phương pháp các bộ môn chưa để ý đến hình thức 
	- Bồi dưỡng qua phòng học zoom, vừa học lý thuyết kết hợp với máy thực hành tại chỗ nên khi thực hành có gì không làm được tôi được giải đáp trực tiếp để khắc sâu kiến thức và kỹ năng về cách làm giáo án powepoint đơn giản và các phần mềm làm video
Ảnh 1: Tập huấn ứng dụng CNTT - phòng GD và ĐT huyện Thanh Trì qua zoom .
- Tham gia các lớp tập huấn về các phần mềm làm video qua các buổi sinh hoạt chuyên môn do trường tổ chức qua zoom.
Ảnh 2: Tập huấn CNTT do trường tổ chức

- Qua buổi sinh hoạt chuyên môn với vai trò là tổ phó chuyên môn khối bé tôi đã đưa vào nội dung đổi mới là hướng dẫn và nâng cao kỹ năng sử dụng phần mềm powerpoint, canva...cho chị em bằng cách:
+ Hướng dẫn các kỹ năng mà chị em vướng mắc khi làm giáo án điện tử và video

+ Thi đua giữa các lớp về các kỹ thuật làm video và kỹ năng làm giáo án điện tử

-> Giáo viên trong khối có những kỹ năng thành thạo sử dụng phần mềm powerpoint và các phần mềm hỗ trợ làm giáo án điện tử và video có chất lượng 

	1.2. Tự bồi dưỡng tài liệu, internet và các phần mềm có sẵn trên máy tính: 

	- Vẽ, làm tranh truyện, tìm tòi làm đồ dùng trực quan -> dễ hỏng, không lưu giữ được lâu dài, hình ảnh không bắt mắt

	- Cách cắt, ghép nhạc, video nhờ phần mềm canva, capcut...để có video có những hiệu ứng vui nhộn, hình ảnh đẹp mắt gửi trang web của trường làm kho học liệu riêng của khối
- Một số trang Website cho phép tôi tìm kiếm nguồn tài nguyên khổng lồ để khai thác như: + https://google.com.vn
+ https://download.com.vn
+ https://www.boilsoft.com

+ http://www.mamnon.com
- Bồi dưỡng qua sách: Giáo trình photosop 7.0, thủ thuật làm ảnh động trên photosop...
- Phần mềm có sẵn trong máy tính như phần mềm Window Movie Maker. Phần mềm này rất hữu ích giúp tôi làm video.

Ảnh 3: Thiết kế bài giảng trên phần mềm Window Movie Maker

	1.3 . Lập kế hoạch và tổ chức thực hiện dạy, học qua video

	- Họp và lập kế hoạch trực tiếp 

- Chọn đề tài theo những nội dung cũ, chưa sáng tạo
- Thời gian 1 tiết học là 20-25 phút. Có những tiết học không thu hút được tới trẻ, dẫn tới trẻ chán, không tập trung.
	- Họp giáo viên trong khối qua zoom, xây dựng chương trình học từng tuần, tháng đảm bảo tính khoa học, sư phạm, phù hợp với độ tuổi 

- Dù trong hoàn cảnh nào thì các con vẫn cần nội dung tương tác phù hợp để phát triển cả về thể chất và trí tuệ -> lập kế hoạch là rất quan trọng. Không phải bài học nào cũng áp dụng được CNTT chính vì vậy tôi linh hoạt lựa chọn bài dạy, hình thức sao cho phù hợp với hình thức học qua mạng, phù hợp với điều kiện thực tế của trẻ. Lựa chọn đề tài phải đạt 6 tiêu chí mà tôi đã rút kết được sau một quá trình thực hiện chuyên đề ứng dụng CNTT vào trong bài giảng.
1. Chọn đề tài mang mục đích cho trẻ nhận ra sự thay đổi của sự vật hiện tượng. Nhận biết các hiện tượng trong thiên nhiên.

2. Chọn đề tài mà hoạt động chủ yếu là các bài tập trò chơi (dưới dạng game) nhằm kích thích hứng thú và ôn luyện kiến thức cho trẻ.

3. Chọn các đề tài cần có nhiều âm thanh đi kèm hình ảnh cho trẻ trực quang sinh động

4. Chọn các đề tài mà yêu cầu cần cung cấp cho trẻ các hình ảnh thật, sống động

5. Hạn chế chọn các đề tài khó tìm tư liệu hình ảnh, phim nhạc

6. Không chọn các hoạt động mang tính chất minh họa hình ảnh mà không mang tính tích hợp các họat động khác.

Minh chứng 2:  Bảng kế hoạch xây dựng video theo chủ đề

-> Tôi đã xây dựng bảng kế hoạch này với mục tiêu kép (áp dụng dạy trẻ tại nhà, có thể áp dụng khi trẻ đi học trở lại) vì thế tôi luôn chủ động trong mọi tình thế.
- Để thu hút và phù hợp với khả năng tập trung của trẻ, mỗi video tôi thực hiện chỉ dài khoảng từ 5-10 phút. Khi quay tôi cần có giọng nói rõ ràng, truyền cảm, vui vẻ thậm chí có thêm phần hài hước, hóm hỉnh...mang đến cho trẻ khôn khí vui tươi, phấn khởi và nhiều năng lượng tích cực


* Kết quả: 

-Với cách làm cũ :

+ Bồi dưỡng chuyên môn trực tiếp qua các buổi học: Học viên đông không đủ trang thiết bị để thực hành tại chỗ.
+ Giáo viên chỉ chú trọng vào phương pháp bài học mà không để ý đến đổi mới hình thức

+ Tự bồi dưỡng với cách làm thủ công ( Vẽ tranh, tự làm lô tô...): Mất nhiều thời gian mà hiệu quả không cao, không lưu trữ được lâu dài
+ Kế hoạch chỉ phù hợp với những tiết học trực tiếp trên lớp
-Với cách làm mới :

+ Bồi dưỡng chuyên môn qua phòng học zoom: Học viên được thực hành tại chỗ với máy tính cá nhân nên kỹ năng thực hành được khắc sâu hơn.
+ Nhờ CNTT mà giáo viên đã có những bài giảng điện tử và video hấp dẫn cả về nội dung lẫn hình thức, không mất quá nhiều thời gian mà hiệu quả cao
+ Lập kế hoạch theo những tiêu chí đặc biệt để làm video cũng như bài giảng điện tử có thể áp dụng tới trẻ khi đi học và khi ở nhà
+ Tự bồi dưỡng những ứng dụng công nghệ thông tin hiện đại qua các trang web

=> So với cách làm cũ cách làm mới: Tôi nhận thấy tôi và giáo viên trong khối có tiến bộ rõ rệt về lựa chọn đề tài xây dựng giáo án điện tử, về tìm và khai thác các thông tin, hình ảnh, phim trên mạng Internet liên quan tới bài dạy sao cho phù hợp không chỉ dạy trẻ tại nhà mà còn có thể áp dụng khi trẻ đi học trở lại. Nghiên cứu các tài liệu, các phần mềm hỗ trợ trong việc xây dựng các giáo án điện tử. Ứng dụng các phần mềm PowerPoint, phần mềm Photoshop canva, camtasia, capcut để xây dựng giáo án điện tử cũng như làm video. Tự tôi có thể làm một video có chất lượng về nội dung và đẹp mắt về hình ảnh với nhiều hiệu ứng độc đáo thu hút tới trẻ. 
2. Biện pháp 2: Ứng dụng CNTT vào thiết kế giáo án điện tử và làm video.
Việc đầu tiên tôi nhận thấy việc ứng dụng CNTT vào trong giảng dạy hoàn

toàn có ích và mang lại không ít những hiệu quả thiết thực trong việc phát triển tư duy, kỹ năng sống và nhiều mặt khác ở trẻ. Một giáo án tích hợp CNTT có thể cho trẻ có cái nhìn trực quan, sinh động hơn về bài học. Đặc biệt hiện nay nó là giải pháp hữu hiệu để hỗ trợ trẻ cũng như giúp phụ huynh thay vì trẻ dành thời gian xem những video khó kiểm soát được nội dung thì trẻ sẽ xem các video bài giảng do các cô sản xuất đảm bảo chất lượng về nội dung và hình thức 

* Cách thực hiện:

	Cách thực hiện cũ
	Cách thực hiện mới

	2.1 Xây dựng môi trường lớp học an toàn.

	- Xây dựng môi trường học tập an toàn và thu hút sự chú ý của trẻ khi đến lớp 
	-  Xây dựng môi trường lớp học để làm video kết hợp với các môn học nhằm giúp trẻ nhanh chóng làm quen với môi trường trường lớp học khi quay trở lại trường trẻ không bị bỡ ngỡ -> Một môi trường học tập xanh - an toàn giúp tôi luôn sẵn sàng đón trẻ trở lại.
VD: Trong video HĐKP " Giới thiệu cô giáo và lớp học của bé" và " Ý nghĩa ngày 20/11" , video LQVT " Ôn đếm trong phạm vi 5" tôi dùng các hình ảnh các góc trong lớp học sau đó sử dụng phần mềm capcut để làm thành video nhỏ kết hợp với video bài học
 Ảnh 4: Video bài học HĐKP" Giới thiệu cô giáo và lớp học của bé"

Đường link: https://youtu.be/vPBVMXVB7Ec
Ảnh 5: Môi trường lớp học an toàn cả khi trẻ tới lớp

	2.2. Ứng dụng CNTT vào thiết kế giáo án điện tử và video bài học

	- Ổn định: Hát, nghe một câu đố, xem tranh.
- Phương pháp và hình thức tổ chức: xem tranh ảnh

+ Đàm thoại hay ôn luyện củng cố giúp trẻ hiểu nội dung bài học qua tranh

- Bài giảng phải có cô trực tiếp hướng dẫn
	- Ổn định: Video cô giới thiệu vào bài, 1 clip vui nhộn, 1 tình huống xảy ra để giải quyết.
VD: Trong video bài thơ " Ong và bướm" tôi sử dụng phần mềm Canva để làm video cô giới thiệu bài thơ trong vườn hồng cùng 2 bạn ong và bướm với nhạc nền nhẹ nhàng rất cuốn hút trẻ. 

Ảnh 6: Video bài thơ " Ong và bướm"

Đường link :https://youtu.be/rAwitgOGqkc

- Tìm và khai thác các thông tin, chọn những con vật ngộ nghĩnh, những bông hoa đủ màu sắc và những con số biết nhảy theo nhạc ra với hiệu ứng của những âm thanh sống động, phim trên mạng Internet để thu hút được sự chú ý, kích thích hứng thú của trẻ và liên quan tới bài dạy sao cho phù hợp. Kết hợp các phần mềm hỗ trợ trong việc xây dựng các giáo án điện tử: Phần mềm Power Point, phần mềm Photoshop, canva, capcut để xây dựng giáo án -> xuất thành video cùng với giọng của cô. Từ đó trẻ có thể xem hình vẽ, đoạn phim mô tả hiện tượng về chủ đề đang học... (Điều này một giáo án thông thường không thể có được)
Ảnh 7: Video " An toàn với vật sắc nhọn"

Đường link :https://youtu.be/2f7z1h4ClwA

+ Đàm thoại qua trò chơi trắc nghiện: Sử dụng phần mềm powerpoint kết hợp với Quizizz, padlet

VD: Video LQVT: “Đếm các đối tượng trong phạm vi 4”. Trong trò chơi nối số lượng quả với số tương ứng tôi sử dụng phần mềm powerpoint

Bước 1:Tôi tìm hình ảnh trên trang: http://google.com.vn
Bước 2:  Tôi đặt hiệu ứng vẽ đường đi cho các loại hoa, quả vào số lượng tương ứng (slide Show -> Custom Animation -> Mtion Paths ->Draw Custom Paths -> Scribble - > ok) tôi lồng Tiếng vỗ tay" để cho trò chơi sinh động

Bước 3: Khi hoàn thành nội dung vide tôi tiến hành lồng tiếng: Sau khi hoàn thiện slide trò chơi -> slide show -> record slide show -> start recording from current slide -> chọn srart recording -> ghi âm như lời giảng trò chơi theo kế hoạch

Bước 4: Chuyển thành video: Save as -> chọn ổ lưu -> file name (đặt tên video) -> save as type ( chọn đuôi lưu mp4) -> save

Ảnh 8: Video: “Đếm các đối tượng trong phạm vi 4”.

Đường link : https://youtu.be/BXrcy85a8B8

- Trẻ có thể dễ dàng chủ động tương tác với bài học đơn giản chỉ cần 1 thiết bị thông minh. Trẻ tự tin đứng trước ống kính để bố mẹ ghi lại kết quả của bài học gửi lên zalo nhóm lớp 
-> Là tiền đề giúp trẻ tự tin không bị bỡ ngỡ khi quay trở lại trường tham gia các hoạt động trong ngày.


* Kết quả:

-Với cách làm cũ :

+ Giáo viên dạy trẻ các bài học qua tranh ảnh và chỉ qua các tiết học.

+ Giáo viên đóng vai trò chủ động giải quyết xảy ra chung cả  lớp.

+ Trẻ nhìn trên tranh để trả lời các câu hỏi đàm thoại

+ Trẻ tiếp thu kiến thức một cách thụ động, không bày tỏ quan điểm cá nhân, ít được tự mình trải nghiệm. 
- Với cách làm mới :

+ Giáo viên đã sử dụng công nghệ thông tin để thiết kế các bài giảng điện tử

+ Trẻ sẽ là người chủ động chia sẻ bản thân với cô giáo, với các bạn qua các video tương tác của phụ huynh gửi lên zalo nhóm lớp. Từ đó có những kiến thức, kỹ năng cơ bản để khi trẻ quay lại trường có thể tiếp thu những bài học tiếp theo mà không phải học lại từ đầu.
+ Giáo viên đã chuyển thể những câu hỏi đàm thoại sang dạng những câu hỏi trắc nghiệm -> thu hút được sự chú ý và khắc sâu hơn kiến thức của trẻ để trẻ có thể thể hiện những điều mình học được một cách dễ dàng khi đến lớp.
+ Nhận thức về hoạt động kết nối giữa giáo viên và phụ huynh được nâng cao
=>So với cách làm cũ cách làm mới: Giáo viên có nhận thức cao về ứng dụng công nghệ thông tin trong công tác chăm sóc giáo dục trẻ, trình độ tin học được nâng lên, giáo viên đã có những ứng dụng mạnh mẽ, thiết thực trong công tác soạn giảng, sử dụng phần mềm trong soạn giảng. Đã thiết kế được nhiều trò chơi, câu chuyện hoàn chỉnh, tích lũy được nhiều kinh nghiệm cũng như nguồn tài liệu mở qua các đường link để làm tư liệu xây dựng bài giảng ứng biến kịp thời hiệu quả với mọi biến đổi mà ngành đưa ra.
Ảnh 9: Các tiết học ứng dụng CNTT trên lớp khi trẻ đi học trở lại
3. Biện pháp 3: Đồng hành cùng phụ huynh chăm sóc giáo dục trẻ 

Nghỉ học liên tục nhiều tháng, dẫn đến việc mọi nề nếp và thói quen được rèn ở trường sẽ bị xáo trộn, thói quen sinh hoạt, chế độ dinh dưỡng...Để đạt được hiệu quả cao trong việc chăm sóc và giáo dục trẻ trong những ngày nghỉ dịch Covid bản thân tôi luôn giữ liên lạc với phụ huynh lớp thông qua zalo nhóm lớp, chia sẽ đến phụ huynh thông tình hình dịch bệnh, cách chăm sóc giáo dục đảm bảo an toàn cho trẻ tại nhà, chuẩn bị tâm thế sẵn sàng cho trẻ quay trở lại trường khi dịch bệnh ổn định.
* Cách thực hiện:

	Cách thực hiện cũ
	Cách thực hiện mới

	3.1. Phối hợp cùng phụ huynh trong công tác chăm sóc sức khỏe cho trẻ

	- Trao đổi qua bảng tuyên truyền, trực tiếp trao đổi với phụ huynh
	- Tôi thường xuyên phối hợp trao đổi, tư vấn, cung cấp các công cụ hỗ trợ, kho tài liệu, website, trang  báo điện tử uy tín hiện nay để phụ huynh có những thông tin chính xác về tình hình dịch bệnh trên địa bàn  

- Tôi chủ động chia sẽ đến phụ huynh những lưu ý mà cha mẹ cần tránh để đảm bảo an toàn sức khỏe cho trẻ tại nhà cũng như chế độ dinh dưỡng hợp lý nâng cao sức khỏe, tăng sức đề kháng
Ảnh 10: Video "Chia sẻ với phụ huynh cách chăm sóc, nuôi dưỡng trẻ tại nhà trong mùa dịch"

Đường link: https://youtu.be/-eyhDOoFQqQ

	3.2. Phối hợp cùng phụ huynh trong công tác giáo dục trẻ 

	- Trao đổi qua các giờ đón, trả trẻ và các buổi họp phụ huynh. Không trao đổi được với 100% vì có những phụ huynh không có thời gian đưa đón con đi học

- Cha mẹ là người quan sát trẻ học tập

- Quan sát trẻ tại lớp để đưa ra những biệp pháp giáo dục hợp lý


	-  Tôi trao đổi được với 100% phụ huynh qua zalo nhóm lớp với các nội dung theo kế hoạch đề ra đầu năm. Từ đó giúp cho phụ huynh chủ động sắp xếp hợp lý thời gian biểu để cha mẹ cùng con học tập, ôn tập lại các kiến thức qua các video bài giảng 
-> chuẩn bị đầy đủ hành trang, kiến thức, kỹ năng cho con. 

- Cha mẹ thực sự trở thành người đồng hành cùng con trong học tập và thực hiện sứ mệnh cao cả là trở thành một nhà giáo dục cho chính các con
- Tôi lắng nghe những lo lắng từ phụ huynh cách chăm sóc và dạy trẻ khi ở nhà sau đó tổng hợp thông tin, đưa ra những đánh giá khách quan từ đó nghiêm cứu, tìm hiểu các biện pháp trao đổi cùng phụ huynh nhầm tháo gỡ những trở ngại, lo lắng vướng mắc phụ huynh gặp phải để bố mẹ yên tâm cùng con trải qua mùa dịch

-> Giúp tôi và trẻ, phụ huynh và giáo viên không còn khoảng cách ngay cả khi trẻ quay trở lại trường

Ảnh 11: Phụ huynh hướng dẫn con học tại nhà


* Kết quả: 

-Với cách làm cũ :

+ Giáo viên không trao đổi trực tiếp được tất cả các phụ huynh trong lớp

+ Cha mẹ là những người quan sát con học tập

+ Đưa ra những nội dung giáo dục dựa trên sự quan sát trẻ tại lớp

-Với cách làm mới :

+ Giáo viên đã sử dụng công nghệ thông tin để trao đổi với phụ huynh nhiều thông tin và nội dung hơn, truyền tải tới 100% phụ huynh trong lớp

+ Cha mẹ thay giáo viên đồng hành cùng con trong suốt quá trình học tập

+ Đưa ra những video giáo dục dựa trên nhu cầu của phụ huynh và trẻ tại nhà 

=> So với cách làm cũ cách làm mới : Phụ huynh đã thay vai trò của cô giáo để uốn nắn, dạy dỗ con trong mỗi bài học. Có những ý kiến phụ huynh nhà trường từng chia sẻ: “Trước đây con cũng hay xem video hướng dẫn trên mạng nhưng từ khi có các video dạy học của cô giáo mình, các con hào hứng hơn nhiều vì được nhìn thấy cô, được cô dạy giống như trên lớp học rất gần gũi thân thương". Phụ huynh cũng thêm hiểu về công việc của cô giáo, gần gũi với con mình hơn và đặc biệt là phối hợp cùng cô giáo thực hiện tốt việc nuôi dưỡng, chăm sóc, giáo dục các con trong thời gian chuẩn bị đến trường cũng như quay trở lại trường học.
Ảnh 12: Tiếp tục phối hợp với phụ huynh khi trẻ tới lớp

C. KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ
1. Kết luận:

 Nhờ những kinh nghiệm thiết kế bài giảng điện tử và làm video mà kết quả khảo sát phụ huynh cuối năm về nhận thức phối hợp với các cô chăm sóc, giáo dục và vui chơi cùng trẻ tại nhà cao hơn hẳn đầu năm
Bảng so sánh kết quả đầu năm và đến cuối năm học hoạt động kết nối giữa giáo viên với phụ huynh, học sinh
	STT
	Nội dung khảo sát
	Tỷ lệ chưa quan tâm
	Tỷ lệ quan tâm 

	
	
	Đầu năm
	Cuối năm
	Đầu năm
	Cuối năm

	1
	Trẻ hào hứng tham gia video bài học
	78%
	10%
	22%
	90%

	 2
	Phụ huynh sắp xếp thời gian biểu vui chơi, học tập  và khám phá với con tại nhà
	74%
	5%
	26%
	95%

	3
	Trẻ thực hiện theo hướng dẫn của video và hoàn thành bài tập theo yêu cầu
	87%
	5%
	13%
	95%

	4
	Phụ huynh tích cực phản hồi : Quay lại những khoảng khắc các con tương tác với bài học gửi lên zalo nhóm lớp
	83%
	18%
	17%
	82%


2. Hiệu quả sáng kiến kinh nghiệm:

Qua một năm áp dụng thực hiện các biện pháp trên tôi nhận thấy các giáo viên trong khối bé nói chung và bản thân tôi nói riêng đã có những thay đổi về chất và lượng, cũng như kết quả kết nối của cô và trẻ, giáo viên và phụ huynh được cải thiện rõ rệt. Cụ thể:
* Về phía trẻ:                                                                                                  

- Trẻ hứng vào tiết học cũng như video bài dạy: Bởi những hình ảnh, âm thanh sống động, mô phỏng phỏng các hoạt động tương đối chính xác, tạo cho trẻ tham gia các hoạt động một cách chủ động-> Tương tác tích cực
  * Về phía phụ huynh:

- Nhận thức của phụ huynh về phối hợp với giáo viên đã thay đổi: Phụ

 huynh sắp xếp thời gian biểu vui chơi, học tập và khám phá với con, quay lại những khoảng khắc các con tương tác với bài học gửi lên zalo nhóm lớp. 
* Về phía giáo viên:
- 100% các lớp khối tôi đã có những sản phẩm ứng dụng CNTT thiết kế giáo án điện tử - video.Trong đó 75% có nhiều sáng tạo trong việc thiết kế bài giảng và linh hoạt khi ứng dụng CNTT trong mọi hoạt động.
- Tôi đã kết hợp với giáo viên trong khối thiết được hơn 40 video được đánh giá cao phục vụ trong việc giảng dạy trong đó có 1 số video tham gia hội thi cấp huyện

- Tôi nói lưu loát, giảm nhiều từ thừa, truyền tải những thông điệp rõ ràng, ngắn gọn để trẻ hiểu được nội dung sâu sắc.                                                         
-> Tôi rút ra được một số bài học cho bản thân đó là                                 

+ Giáo viên phải lắm vững phương pháp dạy tất cả các bộ môn.    

+ Khi thiết kế các bài giảng phải căn cứ vào nhận thức thực tế của trẻ để đưa ra những trò chơi phù hợp với từng độ tuổi 

+ Luôn bồi dưỡng, không ngừng học tập kỹ năng thực hành vi tính để xử lý kỹ thuật tốt hơn. 

 Trong thời gian tới tôi sẽ cố gắng tìm ra nhiều giải pháp hay, hiệu quả hơn nữa trong việc ứng dụng CNTT vào xây dựng giáo án điện tử và làm video phù hợp với tình hình thực tế để đảm bảo công tác dạy và học cũng như tuyên truyền giáo dục ngày càng có chất lượng, hiệu quả từ đó vận dụng linh hoạt vào thực tế của mình
3.  Khuyến nghị và đề xuất:
        Với yêu cầu ngày càng cao, ngoài việc tự mình cố gắng và rèn luyện nâng cao trình độ, tôi xin có một số khuyến nghị sau:

        - Hàng năm, kính mong Sở giáo dục và đào tạo Hà nội, phòng Giáo dục đào tạo huyện Thanh Trì tổ chức thêm các lớp tập huấn về kỹ năng sử dụng các ứng dụng CNTT tiên tiến nhất.
        - Trang bị thêm các thiết bị điện tử được cài đặt các phần mềm ứng dụng hiện đại.
Trên đây là một số kinh nghiệm được rút ra trong quá trình học tập và công tác của bản thân. Tôi xin mạnh dạn trình bày với các cấp lãnh đạo và các bạn đồng nghiệp. Rất mong nhận được sự đóng góp ý kiến của các đồng chí để tôi có nhiều kinh nghiệm trong việc áp dụng các phần mềm tiên tiến áp dụng vào các bài giảng đạt được kết quả tốt hơn, trong những năm học tiếp. 

Tôi xin chân thành cảm ơn!

                                                            Hà Nội, ngày      tháng     năm 2022
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